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GSYC Agenda.

1. Introduccion
2. Android API
3. Instalacion de entorno de desarrollo
4. Ejemplos:
1. Hello World
2. Conexion a dispositivo Bluetooth



&Y€ Introduccion.

La sesion de hoy tiene como objeto:

- Introducir a los estudiantes en las tecnologias
de Internet Mobile

- Introduccion y conceptos basicos en el sistema
operativo Google Android

- Instalacion y configuracion del entorno de
desarrollo de Android

- Creacion de 2 sencillos proyectos, uno de ellos
con |la conexidon a Bluetooth.



GSyC Android API.
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@&SYC Instalacion de entorno de desarrollo.

Para poder desarrollar una aplicacion movil
empleando el sistema operativo Android es
necesario realizar las siguientes acciones:

- Instalar JDK de Java

- Descargar Eclipse

- Descargar SDK de Android

- Instalar Plugin de Android para Eclipse

- Configurar Eclipse

- Configurar S.O. Para uso de telefonos moviles.



@GSYC Instalacion de entorno de desarrollo.

Eclipse:

File Edit Run Source Refactor ﬂ_avigate Search Project Window Help

ré- 8|85 d |0 @ oy & o [&Java
- [1] examplel.java 8@ = B || 5= outline 2@ =0
package org.urjc.examplel; 1~ B R e &7
¥ = examplel #import android.app.Activity; #2 org.urjc.examplel

v (@ src
~ [ org.urjc.examplel
b [1] examplel.java
= 8 gen [Generated Java Files]
P @ org.urjc.examplel
P =i Android 2.2
% assets
v Zares
< (= drawable-hdpi
i icon.png
= (= drawable-ldpi
& icon.png
v (= drawable-mdpi
g, icon.png
= (= layout
¥ main.xml
= = values
[ strings.xml
|l AndroidManifest.xmi
B default.properties

public class examplel extends Activity
/** Called when the activity is first created. */
= @lverride
- public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.main);

P ‘= import declarations
- (& examplel
@ . onCreate(Bundle) :

[2818-10-31 10:01:18 - examplel] Starting activity org.urjc.examplel.examplel on device emulator-5554

[2018-10-31 10:01:21 - examplel] ActivityManager: Starting: Intent { act=android.intent.action.MAIN cat=[andraid.intent.cate’:l

[

}
1 =
[ i B |IE i D
Eipmblems|@]avadoc[ﬁ% Declaration | B Console 5:3-\\ Be B | = B 5~ & O
Android
[2016-10-31 10:01:18 - examplel] Success! [~




Muchas gracias



